Robootika ja programmeerimine aitavad
oppeprotsessi motestada.

Tehnoloogia on pidevas arengus, nagu ka
haridus.  Uheskoos on need kaks
vOimaldanud muuta Jpet ponevamaks ja
praktilisemaks. Eelmisel aastal seadsime
algklassidega eesmargiks votta kasutusele
robootika komplektid ning siduda robootika
ja programmeerimine dppetdoga. Kéesoleva
Oppeaasta eesmérgiks oli jatkata robootika ja
programmeerimise l0imimist algklassides
ning laiendada tegevust pdhikooli klassides,
pakkudes vdimalusi kogemuste saamiseks ka
Opetajatele.

WeDo robootika  komplektidega  on
algklassides védga huvitav Oppida niiteks
putukate elu voi taaskasutuse kohta. Lisaks
ponevatele teadmistele ja  kaasaegsele
Opikasitlusele on tdhtis ka loogilis-
matemaatilise motlemise ja digipadevuse
arendamine.

Oppimine Lego WeDo
robootikakomplektiga.

Esimest korda proovisime veebis programmi
koostamist. Selleks kasutasime
www.code.org pakutavaid kursuseid, mis
sobivad igas vanuseastmes Opilastele. Peab
titlema, et viljakutseid jatkus, sest esmapilgul
lihtsad iilesandeid ndudsid palju loogikat ja
motlemist.

Koostdds  Tartu  Ulikooliga  testisime
pohikooli astmes programmeerimise
16imingukavasid. Katsetatud
programmeerimiskeskkondi  saame niitid
edaspidiste  omaloodud 16imingukavade
tarbeks kasutada ja oma teadmisi arendada.

https://courses.cs.ut.ee/t/kids/Main/Tunnika
vad.
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Programmeerimine Scratch keskkonnas.

Rakendasime nédalast projektdpet, mille
raames olid Opilastel olemas vahendid ja
teema. Loovust kasutades pidid Opilased
joudma etteantud tulemuseni. Se
tegevusestllest kasvas vilja  terviklik
Oppeprotsess, mille keskmes olid Opilaste
ideed.

konstrueeritud

Loovtoo tulemusena
robotsoiduk.


http://www.code.org/
https://courses.cs.ut.ee/t/kids/Main/Tunnikavad
https://courses.cs.ut.ee/t/kids/Main/Tunnikavad

Heaks kogemuseks oli ka loodusteaduste
(fiitisika) oppimine 14bi robootika. 7. klassi
loodusdpetuses Oppisime kiiruse valemit ja
arvutamist, arendades digipiddevust ja luues
uusi seoseid teadmiste vahel. Selliseid
kogemusi ja tegevusi peaks dppetdds rohkem
olema ja seetdttu osaleme jargmisel aastal
mitme  kooli  projektis, mille kaudu
arendatakse 14bi digipddevuse ja robootika
ouesopet.

Robootika ja loodusopetuse 10iming.

Jooksva toona on Idimitud digipddevusi
igapdevasesse Oppetegevusse — koostatud
referaate, kutseid, 3D matemaatika Opet jne.

Ruumiliste ja tasapinnaliste kujundite
oppimine Paint 3D keskkonnas.

Kéesoleval Oppeaastal alustasime
digipdevade korraldamist, mille raames said
oma digiteadlikkust proovile panna nii
opilased, lapsevanemad kui dpetajad.
Digioppe eesmérgiks on suurendada Opilase

omavastutust Oppimisel, viia Oppetdd ldbi
erinevates keskkondades ja luua seosed
erinevate Oppeainete vahel.
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Digipaeva iilesanne matemaatika
oppimiseks.

Jirgmisel = Oppeaasta  eesmirgiks  on
robootika, programmeerimise ja

digiteadmiste 16imingu jitkamine Oppetdods,
kaasates ka keskkooli Opilased.

Rahastust ootavad mitu projekti, mille
tulemusena saame loodetavasti juurde EV3
robootikaseadmeid ja avame  koolis
robootikaringi.
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Lego Mindstorms EV3 komplekt. Pilt
internetist www.robomiku.ee



http://www.robomiku.ee/

