8.klass

Oppeaine

OPPESISU

OPITULEMUSED

1. Hulkliikmed

Hulkliige. Hulkliikmete liitmine ja lahutamine. Hulkliikme
korrutamine ja jagamine iikslitkmega. Hulkliikme tegurdamine {ihise
tegurisulgudest viljatoomisega. Kaksliikmete korrutamine. Kahe
iikslitkme summa ja vahe korrutis. Kaksliikme ruut. Hulkliikmete
korrutamine. Kuupide summa ja vahe valemid, kaksliikme kuup
(tutvustavalt). Hulkliikme tegurdamine valemite kasutamisega.
Algebralise avaldise lihtsustamine.

Teab moisteid hulkliige, kaksliige, kolmliige ja nende
kordajad;
Korrastab hulkliikmeid
Arvutab hulkliikme viirtuse; teeb arvutusi tdisarvudega,
kiimnendmurdudega ja ka harilike murdudega (s.h.
segaarvudega)
Liidab ja lahutab hulklitkmeid, kasutab sulgude avamise
reeglit;
Korrutab ja jagab hulkliikme tiksliikmega;
Toob teguri sulgudest vilja,
Korrutab kaksliikmeid , néiteks
:(a+b)(c+d)=ac+ad+bc+bd;
Leiab kahe tikslitkme summa ja vahe korrutise (a+b)(a-
b)=a?-b?; kasutab valemit mdlematpidi
Leiab kakslitkme ruudu (a+b)*=a?+2ab+b?
(a-b)* =a?-2ab+b?;

Lisaks nédidata (-a-b)*>= (a+b) 2, (b-a)*= (a-b)?, (-
b+a)’=(a-b)?
Korrutab hulkliikmeid
Teisendab ja lihtsustab algebralisi avaldisi
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2.Kahe tundmatuga lineaarvOrrandisiisteem

Lineaarvorrandi lahendamine. Kahe tundmatuga lineaarvorrandi
graafiline esitus.

Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi lahendamine graafiliselt.
Liitmisvote.

Asendusvote.

Lihtsamate, sh igapievaeluga seonduvate tekstiilesannete lahendamine
kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi abil.

tunneb dra kahe tundmatuga lineaarse vorrandisiisteemi;
lahendab kahe tundmatuga lineaar—vorrandisiisteemi
graafiliselt (nii késitsi kui ka arvuti abil);
lahendab kahe tundmatuga lineaarvdrrandisiisteemi
liitmisvottega;
soovitus: kui vorrandisiisteemis olevaid vorrandeid saab
lahutada, siis on soovitatav ka nii teha, néiteks
vorrandisiisteemis

2X+y=3
{ZX —4y=-1
saame peale lahutamist leida kohe y véartuse;
lahendab kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi
asendusvottega;
soovitus: lahendada ka selliseid vorrandisiisteeme (B

osas), kus iihe tundmatu avaldamisel tekivad murrud (ja
neid ei saa asendada kiimnendmurdudega), néiteks

x+7y=1
7X+3y=1

Soovitatav on lahendada ka vorrandisiisteeme, mis on
vaja enne lahendamist korrastada vai sisaldavad murde,
nditeks
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2. Vordeline ja p6ordvordeline sdltuvus. Lineaarfunktsioon. Vorrand.

Tahtavaldise vddrtuse arvutamine. Lihtsate tdhtavaldiste koostamine.
Vordeline soltuvus,

vordelise sdltuvuse graafik, vordeline jaotamine. P66rdvordeline
soltuvus, poordvordelise

soltuvuse graafik. Lineaarfunktsioon, selle graafik. Lineaarfunktsiooni
rakendamise nditeid

Vorrandi mdiste. Vorrandite samavéarsus. Vorrandi pohiomadused.
Uhe tundmatuga

lineaarvdrrand, selle lahendamine. Vorre. Vorde pohiomadus.
Vordekujulise vorrandi

lahendamine. Lihtsamate, sh igapidevaeluga seonduvate tekstiilesannete

lahendamine vorrandi
abil.

3. Geomeetrilised kujundid

Definitsioon. Aksioom. Teoreemi eeldus ja vdide. Niiteid teoreemide
toestamisest. Kahe sirge 1dikamisel kolmanda sirgega tekkivad nurgad.
Kahe sirge paralleelsuse tunnus. Kolmnurga sisenurkade summa.
Kolmnurga vilisnurk, selle omadus. Kolmnurga keskloik, selle
omadus. Trapets. Trapetsi keskldik, selle omadus. Mediaanide
16ikepunkt ehk raskuskese, selle omadus. Kesknurk. Ringjoone kaar.

2(3x—y)-3(x+y)=1+y
y=-Xx-3

X—2
— -3y=1
3 y

1-2y=xX

lahendab lihtsamaid tekstiilesandeid kahe tundmatuga
lineaarvorrandisiisteemi abil;

selgitab definitsiooni ning teoreemi, eelduse ja véite
maoistet;

selgitus: dpilane peab vahet tegema defineerimisel
(mdiste sisu lithike ja tdpne avamine) ja kirjeldamisel.
kasutab diinaamilise geomeetria programmi
seaduspdrasuste avastamisel ja hiipoteeside piistitamisel;
soovitus: kasutada programmi GeoGebra voi monda
selle analoogi

selgitab mone teoreemi tdestuskéiku;
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Ko0l. Piirdenurk, selle omadus. Ringjoone 16ikaja ja puutuja.
Ringjoone puutuja ja puutepunkti joonestatud raadiuse ristseis.
Kolmnurga iimber- ja siseringjoon. Kodl- ja puutujahulknurk,
apoteem.

Vordelised 16igud.

Sarnased hulknurgad. Kolmnurkade sarnasuse tunnused. Sarnaste
hulknurkade iimbermodtude suhe.

Sarnaste hulknurkade pindalade suhe.

selgitus: tdestuskdigu selgitamisel peab ilmnema, et
Opilane on aru saanud, mitte pihe dppinud.

defineerib paralleelseid sirgeid, teab paralleelide
aksioomi;

teab, et

a) kui kaks sirget on paralleelsed kolmandaga, siis nad
on paralleelsed teineteisega;

b) kui sirge 16ikab iihte kahest paralleelsest sirgest, siis
ta 101kab ka teist;

¢) kui kaks sirget on risti lihe ja sama sirgega, siis need
sirged on teineteisega paralleelsed,;

néitab joonisel ja defineerib ldhisnurki ja pdiknurki,
teab sirgete paralleelsuse tunnuseid ning kasutab neid
iilesannete lahendamisel;

joonestab ja defineerib kolmnurga vélisnurga;

kasutab kolmnurga vélisnurga omadust;

leiab kolmnurga puuduva nurga kahe etteantud nurga
jargi, leiab vordhaarse kolmnurga tipunurga alusnurga
jargi ja vastupidi;

joonestab ja defineerib kolmnurga keskldigu;

soovitus: kolmnurga keskldigu joonestamist harjutada
nii joonestamisvahendite abil kui ka arvutiprogramme
kasutades;

teab kolmnurga keskldigu omadusi ja kasutab neid
tilesannete lahendamised;

soovitus: Opilane leiab keskldigud kolmnurga kiilgede
jérgi ning ka vastupidi — oskab leida kiilgi keskldikude
jargi;

defineerib ja joonestab trapetsi;
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soovitatav diinaamilise geomeetria programmi abil
ndidata koiki trapetsi liike s.h. vordhaarset ja
taisnurkset;

liigitab nelinurki;

soovitus: kasutada diinaamilise geomeetria programmi;
joonestab ja defineerib trapetsi keskloigu;

teab trapetsi keskldigu omadusi ning kasutab neid
iilesannete lahendamisel;

Niéide: leida trapetsi keskldik, kui alused on 6 cm ja 8
cm; leida trapetsi alus, kui keskldik on 6 cm ja iiks alus
8cm (4 cm);

defineerib ja joonestab kolmnurga mediaani, selgitab
mediaanide I6ikepunkti omaduse;

soovitus: kasutada diinaamilise geomeetria programmi,
kindlasti rohutada, et sdltumata kolmnurga liigist
16ikuvad mediaanid iihes punktis ja jaotuvad suhtes 2 : 1
tipu poolt lugedes;

joonestab etteantud raadiuse voi diameetriga ringjoone;
soovitus: Opilane joonestab ringjoone nii sirkli kui ka
arvuti-

programmi abil;

leiab jooniselt ringjoone kaare, kodlu, kesknurga ja
piirdenurga;

teab seost samale kaarele toetuva kesknurga ja
piirdenurga suuruste vahel ning kasutab seda teadmist
iilesannete lahendamisel;

soovitus: seost piirdenurga ja kesknurga vahel
demonstreerida diinaamilise geomeetria programmi abil;
joonestab ringjoone 1dikaja ja puutuja;
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soovitus: dpilane joonestab 16ikaja ja puutuja
joonestusvahendite abil ning ka arvutiprogrammi
kasutades;

teab puutuja ja puutepunkti tdommatud raadiuse
vastastikust asendit ja kasutab seda iilesannete
lahendamisel;

soovitus: puutuja ja raadiuse ristseisu
demonstreerimiseks kasutada diinaamilise geomeetria
programmi;

teab, et lihest punktist ringjoonele joonestatud puutujate
korral on puutepunktid vordsetel kaugustel sellest
punktist ning kasutab seda {ilesannete lahendamisel;
teab, et kolmnurga koigi kiilgede keskristsirged
16ikuvad iihes ja samas punktis, mis on kolmnurga
timberringjoone keskpunkt;

soovitus: kasutada diinaamilise geomeetria programmi
nditamaks, et sdltumata kolmnurga liigist 16ikuvad
kiilgede keskristsirged iihes punktis;

joonestab kolm—nurga iimberringjoone (késitsi
joonestusvahendite abil ja arvuti abil);

teab, et kolmnurga kdigi nurkade poolitajad 16ikuvad
ithes ja samas punktis, mis on kolmnurga siseringjoone
keskpunkt;

soovitus: kasutada diinaamilise geomeetria programmi
nditamaks, et sdltumata kolmnurga liigist ldikuvad
nurgapoolitajad iihes punktis;

joonestab kolmnurga siseringjoone (kasitsi
joonestusvahendite abil ja arvuti abil);
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joonestab korraparaseid hulknurki (kolmnurk, kuusnurk,
nelinurk, kaheksanurk) kisitsi joonestusvahendite abil ja
arvuti abil,

selgitab, mis on apoteem ja joonestab selle;

arvutab korrapdrase hulknurga imbermdddu;
kontrollib antud 16ikude vordelisust;

teab kolmnurkade sarnasuse tunnuseid ja kasutab neid
iilesannete lahendamisel;

soovitus: sarnasuse tunnuste esitamisel kasutada
diinaamilise geomeetria programme;

teab teoreeme sarnaste hulknurkade iimbermdotude ja
pindalade kohta ning kasutab neid iilesannete
lahendamisel,

soovitus: lilesannete lahendamisel kasutab dpilane ka
diinaamilise geomeetria programmi;

selgitab mootkava tdhendust;

lahendab rakendusliku sisuga iilesandeid (pikkuste
kaudne mootmine; maa-alade plaanistamine; plaani
kasutamine looduses);

soovitus: voimaluse korral teostada modtmisi ja
plaanistamisi vabas looduses.




